
        

Manuel Utilisateur 

 

Version 4.0 

  

©  Cervoni Conseil 
Email : info@rexpublisher.fr 

  

Auteur : Cervoni Conseil 
Date de modification : 07/12/2005 
Version : 8 



REX PUBLISHER V1  Sommaire Manuel Utilisateur 

07/12/2005 © CERVONI CONSEIL Page i 

Sommaire 
1. Qu est ce que REX Publisher ? ............................................................................................. 1 

1.1 Publier sur le web : une nécessité................................................................................................... 1 
1.2 Que fait REX Publisher ? ................................................................................................................ 1 
1.3 Une mise en uvre simple ............................................................................................................. 1 
1.4 Une mise en page souple................................................................................................................ 1 
1.5 Une diffusion en douceur ................................................................................................................ 2 
1.6 Une architecture ouverte ................................................................................................................. 2 

2 Démarrage de REX Publisher................................................................................................ 3 
2.1 Lancement initial de REX Publisher : .............................................................................................. 3 
2.2 Création d une nouvelle Publication................................................................................................ 3 
2.3 Création d une nouvelle édition dans une publication existante ..................................................... 5 
2.4 Ouverture d une édition, existante................................................................................................... 6 

3 Ecran principal de REX Publisher ........................................................................................ 8 
3.1 Aperçu de l écran ............................................................................................................................ 8 
3.2 Champs de l écran REX Publisher.................................................................................................. 9 
3.3 Barre d outils de REX Publisher .................................................................................................... 10 

3.3.1 Détail  « Ouverture et Sauvegarde d une édition » : .............................................................. 10 

3.3.2 Détail « Navigation dans les articles » ................................................................................... 10 

3.3.3 Détail « Enrichissement » ...................................................................................................... 11 

3.3.4 Détail « Pointage et Notification ».......................................................................................... 11 

3.3.5 Détail « visualiser, générer, publier »..................................................................................... 11 
3.4 Barre d état de REX Publisher (édition multi-utilisateurs) ............................................................. 12 

4 Saisie d une Edition.............................................................................................................. 13 
4.1 Identification d une édition............................................................................................................. 13 
4.2 Attribution ou Création d une nouvelle section.............................................................................. 13 
4.3 Attribution ou Création d une nouvelle Rubrique et Sous-Rubrique ............................................. 13 
4.4 Saisie des Mots-clés ..................................................................................................................... 14 
4.5 Attribution ou Création d un nouveau Thème................................................................................ 15 
4.6 Saisie des Titre, Prix, Surtitre et Chapô ........................................................................................ 15 
4.7 Saisie et Enrichissement du texte ................................................................................................. 15 

4.7.1 Cas particulier de la création d une ancre.............................................................................. 16 

4.7.2 Cas particulier de la création d un hyperlien .......................................................................... 17 

4.7.3 Cas particulier de la création d un tableau............................................................................. 18 

4.7.4 Cas particulier de l insertion d une image .............................................................................. 19 

4.7.5 Cas particulier de la création d une ligne ............................................................................... 20 
4.8 Association de signatures ............................................................................................................. 21 
4.9 Association d articles..................................................................................................................... 22 
4.10 Association d encadrés ................................................................................................................. 22 
4.11 Association d une image éditoriale................................................................................................ 23 
4.12 Association de fichiers................................................................................................................... 25 
4.13 Saisie en mode Capture ............................................................................................................. 27 

4.13.1 Définition de l application source ........................................................................................... 27 

4.13.2 Passage en mode « capture » ............................................................................................... 28 



REX PUBLISHER V1  Sommaire Manuel Utilisateur 

07/12/2005 © CERVONI CONSEIL Page ii 

4.13.3 Ecran du mode « Capture » et saisie..................................................................................... 28 

4.13.4 Cas particulier de saisie depuis le Browser interne ............................................................... 29 

5 Navigation dans une édition................................................................................................ 30 
5.1 Mécanisme de navigation.............................................................................................................. 30 

6 Workflow : Edition, Notification, et Validation des articles ............................................. 32 
6.1 Edition des Articles........................................................................................................................ 32 

6.1.1 Cas d une édition mono-utilisateur......................................................................................... 32 

6.1.2 Cas d une édition multi-utilisateur .......................................................................................... 32 
6.2 Notification de création ou de modification d un article................................................................. 32 
6.3 Validation des Articles ................................................................................................................... 34 

6.3.1 Cas d une édition mono-utilisateur......................................................................................... 34 

6.3.2 Cas d une édition multi-utilisateurs ........................................................................................ 34 

7 Prévisualisation, Génération, Edition et Publication d une édition................................ 37 
7.1 Prévisualisation d une Page .......................................................................................................... 37 
7.2 Génération des Pages................................................................................................................... 39 
7.3 Publication des Pages................................................................................................................... 40 
7.4 Edition des Pages ......................................................................................................................... 41 

8 Sauvegarde et archivage d une édition ............................................................................. 43 
8.1 Sauvegarde d une édition.............................................................................................................. 43 

8.1.1 Enregistrer.............................................................................................................................. 43 

8.1.2 Enregistrer sous ..................................................................................................................... 43 
8.2 Archiver une édition....................................................................................................................... 43 
8.3 Désarchiver une édition................................................................................................................. 44 
8.4 Sauvegarde du modèle en cours .................................................................................................. 44 

9 Administrer une publication................................................................................................ 45 
9.1 Facilités Communes...................................................................................................................... 45 

9.1.1 Créer une publication ............................................................................................................. 45 

9.1.2 Créer un modèle .................................................................................................................... 46 

9.1.3 Archiver une édition ............................................................................................................... 47 

9.1.4 Désarchiver une édition ......................................................................................................... 47 

9.1.5 Définir couleurs ...................................................................................................................... 47 

9.1.6 Gestion des paramètres de publications................................................................................ 47 
9.2 Facilités Multi-utilisateurs .............................................................................................................. 49 

9.2.1 Gestion Utilisateur.................................................................................................................. 49 

9.2.2 Typologie des utilisateurs....................................................................................................... 51 

9.2.3 A quoi sert la « couleur » d un utilisateur ? ............................................................................ 51 

9.2.4 Changer d utilisateur .............................................................................................................. 53 

9.2.5 Compacter la base de données ............................................................................................. 53 

9.2.6 Réaffectation d un article à un auteur .................................................................................... 53 

10 Quitter REX Publisher .......................................................................................................... 54 

11 Enregistrer sa licence REX Publisher ................................................................................ 54  



REX PUBLISHER V1   Manuel Utilisateur 

07/12/2005 © CERVONI CONSEIL Page 1 

1. Qu est ce que REX Publisher ? 

1.1 Publier sur le web : une nécessité

 

Chaque jour qui passe, des dizaines d entreprises, tout secteur d activité confondu, décident 
d être présentes sur Internet. Qu elles mettent en place des sites institutionnels, de E-
commerce, d Intranet ou d Extranet, elles décident de faire le pas parce qu elles ont compris qu il 
s agissait d une nécessité stratégique. 

En relevant le défi de la création de ces sites 

 

et en y consentant un effort financier significatif - 
elles n ont cependant pas toujours conscience du défi encore plus grand que va constituer leur 
mise à jour et leur évolution. 

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d enrichissement 
(média, hyper-liens), ce travail de mise à jour va en fait constituer le véritable enjeu de 
l entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-delà ! À l aune duquel sera effectivement jugée 
la réussite de sa présence sur la toile étendue.  

C est à cet enjeu que REX Publisher a l ambition de répondre. 

1.2 Que fait REX Publisher ?

 

REX Publisher est un logiciel qui permet : 

 

De Créer et de mettre à jour l ensemble des informations liées aux contenus d un site : 

 

De Générer, à partir de ce contenu mis à jour, l ensemble des pages du site. 

 

De Publier, tout ou une partie de ces pages sur le site lui-même. 

1.3 Une mise en uvre simple

 

L ambition de REX Publisher est de mettre l utilisateur au centre du système, sans lui imposer 
une logique « d informaticien ». 

Rédacteur, responsable éditorial, collaborateur ou assistante, tous n ont qu une seule tâche : 
créer, manipuler, éditer du contenu, sans se préoccuper de problèmes de mise en page, de 
formatage ou de toute autre considération technique. 

Au travers d une interface conviviale et intuitive, REX Publisher permet de saisir et éditer des 
articles, et de voir en temps réel leur future mise en page sur Internet ou d autres supports. 

1.4 Une mise en page souple

 

Dans REX Publisher, contenu et mise en page ont été dissociés.  

1. l utilisateur ne doit avoir qu un point de vue éditorial sur le contenu. Il n est pas intéressé par 
les approches de mises en page finale de son contenu,  qui relèvent  typiquement de la 
maquette du ou des supports finaux du contenu. Son seul objectif est donc bien de saisir du 
contenu en dehors de toute autre considération. 

2. un même contenu est éventuellement amené à être publié sur des supports très différents, 
ayant a priori des maquettes de mise en page différentes. La séparation du contenu et du 
contenant autorise donc une saisie unique du contenu, qui pour être structuré n en a pas 
moins un format neutre et média-indépendant.  
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La mise en page pour tel ou tel média, est donc assurée par le biais de « feuilles de style », que 
l utilisateur n a a priori pas à connaître, mais qui sont facilement éditables et modifiables par le 
webmaster du site ou le maquettiste Xpress par exemple. 

Il est possible de disposer d autant de feuilles de style que l on veut, ce qui permet de publier 

 
suivant les besoins 

 
sous plusieurs mises en page différentes, à destination de médias 

différents. 

Loin d être limité à Internet, ce système de feuille de style est généralisé à tous les formats 
cibles de REX Publisher (Word, Xpress ou tout autre format balisé). Vers Internet et au-delà ! 

1.5 Une diffusion en douceur

 

REX Publisher intègre un moteur FTP qui permet à l utilisateur d envoyer lui-même, par l appui 
sur un simple bouton, le contenu de son choix à une adresse FTP spécifiée dans les feuilles de 
style. 

L utilisateur n a encore une fois pas à connaître la structure du site cible, il se contente de 
demander la publication à distance, et c est REX Publisher lui-même qui sait quoi envoyer et 
où : documents HTML, images et PDF associés. 

Il a aussi la possibilité d effectuer ce que nous appellerons du Zip-publishing où tout ou une 
partie des documents générés à partir de son contenu (et arborescence comprise) est  zippé 
dans un fichier pour pouvoir être expédié vers un webmaster, seul habilité à publier réellement 
sur Internet. 

1.6 Une architecture ouverte

 

REX Publisher permet aussi l exploitation de toute base de données visible dans son 
environnement réseau (dans la mesure évidemment où son schéma est connu et que les droits 
d accès le permettent). 

Une base d archives, un annuaire, un catalogue, toute donnée peut être mise en valeur dans les 
feuilles de style de REX Publisher. REX Publisher a l architecture schématique suivante : 
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2 Démarrage de REX Publisher 

2.1 Lancement initial de REX Publisher :

  

Double cliquer sur l icône se trouvant sur le bureau, 

  

ou cliquer sur : 

 

Démarrer            Programmes            REX Publisher           REX Publisher 

Apparaît alors une fenêtre réduite à une simple barre de menu, dotée de deux entrées : 

 

Fichier  

 

Admin 

A - L entrée de Menu « Admin » permet à cet instant : 

 

de créer un nouvel environnement de travail ; ce que l on appelle une Publication. 

B - L entrée de Menu « Fichier » permet à cet instant : 

 

soit de créer la description d une nouvelle version du site : ce que l on appelle une 
nouvelle édition

  

soit d ouvrir une description existante (une édition existante) 

2.2 Création d une nouvelle Publication

 

Pour créer une nouvelle publication, il est d abord recommandé de créer un nouveau 
répertoire qui contiendra l ensemble des fichiers et dossiers nécessaires à son exploitation.  

La création d une nouvelle publication s effectue à l aide de la commande : 

 

Admin                  Créer publication  

 

S ouvre alors une boîte de dialogue, permettant : 

 

de donner un nom à la publication 

 

de définir le type de publication créée : mono ou multi-utilisateurs (mono par 
défaut). 
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Cette première boite de dialogue permet de choisir le nom de la publication, ainsi que les styles 
prédéfinis qui y seront associés.  

Une seconde boîte de dialogue permet d aller chercher le répertoire précédemment créé qui 
contiendra ladite publication : 

 

Après avoir été recherché le répertoire devant contenir la publication, un simple clic sur le 
bouton « Ouvrir » suffit à créer effectivement cette-ci. 

Dans le cas où vous auriez décidé de créer une publication multi-utilisateurs : 

1. Il faut absolument que l environnement créé soit placé sur un serveur ou un disque 
réseau, afin que différents utilisateurs puissent partager l accès à l édition. 

2. RexPublisher demandera ensuite de définir votre identifiant, mot de passe et Email 
D ADMINISTRATEUR. 
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Note

 
: l administrateur peut être considéré comme le 

« Directeur de la Publication ». A ce titre il possède un 
certain nombre de pouvoirs (création de profil de 
contributeurs, de responsables de groupe, etc..). Ses 
prérogatives sont décrites dans les chapitres 6 et 9 de 
ce manuel. 

 

Note

 

: l administrateur peut être considéré comme le « Directeur de la Publication ». A ce titre il 
possède un certain nombre de pouvoir (création de profil de contributeurs, de responsables de 
groupe, etc..). Ses prérogatives sont décrites dans les chapitres 6 et 9 de ce manuel. 

2.3 Création d une nouvelle édition dans une publication existante

 

Pour créer une nouvelle édition, il faut d abord ouvrir la description de la structure d une 
édition, qui est contenue dans un fichier  (ce que nous appelons un modèle) :  

 

Un modèle est un fichier qui contient l ensemble des informations sur la structuration en 
Section, Rubriques et Sous-Rubriques d un type d édition donné. 

 

Ceci se fait à l aide de la commande de la barre de menus : 

 

Fichier             Ouvrir modèle  

 

S ouvre alors une boîte de dialogue, permettant d aller chercher le modèle (fichier avec une 
extension .pub).  
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Il suffit de sélectionner un modèle, généralement le modèle « News », pour créer une édition 
vierge. 

2.4 Ouverture d une édition, existante

 

Pour ouvrir une édition existante, il faut simplement aller la chercher là où elle est rangée, sous 
la forme d un fichier « .txt » :  

 

Ceci se fait à l aide de la commande de la barre de menus : 

 

Fichier                   Ouvrir Edition  

 

S ouvre alors une boîte de dialogue permettant d aller chercher l édition recherchée : 
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Attention

 

: Dans le cas où l édition appartient à une publication multi-utilisateurs, REX 
Publisher vous demandera de saisir votre identifiant et mot de passe, au travers de la boite de 
dialogue suivante : 

 

qui permet de saisir l identifiant et le mot de passe correspondant. 

La connexion réussit si : 

 

l utilisateur est connu du système et son mot de passe est valide, 

 

personne n est déjà connecté sous ce nom, 

 

l administrateur ou le responsable de groupe de l utilisateur courant n est pas déjà 
connecté. 

En cas d échec, aucune fonctionnalité ne sera disponible pour l utilisateur.  



REX PUBLISHER V1   Manuel Utilisateur 

07/12/2005 © CERVONI CONSEIL Page 8 

3 Ecran principal de R EX Publisher 

3.1 Aperçu de l écran

 
L écran principal de REX Publisher se présente comme suit :  

Il est composé de différents champs, caractérisant : 

 

l édition en cours elle-même 

 

les articles de l édition en cours. 

Remarque

 

:  

 

Le formulaire de saisie décrit en fait ce que l on appellera « l article courant ». 

 

Si l édition est une édition multi-utilisateur s, l écran dispose aussi d une barre d état 
contenant des informations sur l article en cours, l utilisateur connecté et sa session (cf 3.4) 


