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1. Qu est ce que REX Publisher ? 

1.1 Que fait REX Publisher ?

 

REX Publisher est un logiciel qui permet : 

 

de Créer et de mettre à jour l ensemble des informations liées aux contenus d un site 
Internet, d un intranet, d un catalogue ou de bien d autres types de publication ; 

 

de Générer, à partir de ce contenu mis à jour, l ensemble des contenus sur le support voulu 
(pages du site, documents word, PDF, Xpress, ). 

 

De Publier, tout ou une partie de ces contenus formatés en ligne sur internet, sur un serveur 
ou sous forme de zip. 

1.2 Une mise en uvre simple

 

L ambition de REX Publisher est de mettre l utilisateur au centre du système, sans lui imposer 
une logique « d informaticien ». 

Rédacteur, responsable éditorial, collaborateur ou assistante, tous n ont qu une seule tâche : 
créer, manipuler, éditer du contenu, sans se préoccuper de problèmes de mise en page, de 
formatage ou de toute autre considération technique. 

Au travers d une interface conviviale et intuitive, REX Publisher permet de saisir et éditer des 
articles, et de voir en temps réel leur future mise en page sur Internet ou d autres supports 
(Intranet, word, PDF, ). 

1.3 Une mise en page souple

 

Dans REX Publisher, contenu et mise en page ont été dissociés.  

1. l utilisateur ne doit avoir qu un point de vue éditorial sur le contenu. Il n est pas intéressé par 
les approches de mise en page finale de son contenu,  qui relèvent  typiquement de la 
maquette du ou des supports finaux du contenu. Son seul objectif est donc bien de saisir du 
contenu en dehors de toute autre considération. 

2. un même contenu est éventuellement amené à être publié sur des supports très différents, 
ayant a priori des maquettes de mise en page différentes. La séparation du contenu et du 
contenant autorise donc une saisie unique du contenu, qui pour être structuré n en a pas 
moins un format neutre et média-indépendant.  

La mise en page pour tel ou tel média, est donc assurée par le biais de « feuilles de style », que 
l utilisateur n a à priori pas à connaître, mais qui sont facilement éditables et modifiables par le 
webmaster du site ou le maquettiste Xpress par exemple. 

Il est possible de disposer d autant de feuilles de style que l on veut, ce qui permet de publier 

 

suivant les besoins 

 

sous plusieurs mises en page différentes, à destination de médias 
différents. 

Loin d être limitée à Internet, ce système de feuille de style est généralisé à tous les formats 
cibles de REX Publisher (Word, Xpress ou tout autre format balisé). Vers Internet et au-delà ! 
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1.4 Une diffusion en douceur

 
REX Publisher intègre un moteur FTP qui permet à l utilisateur d envoyer lui-même, par l appui 
sur un simple bouton, le contenu de son choix à une adresse FTP spécifiée dans les feuilles de 
style. 

L utilisateur n a encore une fois pas à connaître la structure du site cible, il se contente de 
demander la publication à distance, et c est REX Publisher lui-même qui sait quoi envoyer et 
où : documents HTML, images et PDF associés. 

Il a aussi la possibilité d effectuer ce que nous appellerons du Zip-publishing où tout ou une 
partie des documents générés à partir de son contenu (et arborescence comprise) est  zippé 
dans un fichier pour pouvoir être expédié vers un webmaster, seul habilité à publier réellement 
sur Internet. 

1.5 Une architecture ouverte

 

REX Publisher permet aussi l exploitation de toute base de données visible dans son 
environnement réseau (dans la mesure évidemment où son schéma est connu et que les droits 
d accès le permettent). 

Une base d archives, un annuaire, un catalogue, toutes données peuvent être mises en valeur 
dans les feuilles de style de REX Publisher. REX Publisher a l architecture schématique 
suivante : 
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2 Démarrage de REX Publisher 

2.1 Lancement initial de REX Publisher :

  

Cliquer sur : 

 

Démarrer            Programmes            REX Publisher           REX Publisher 

2.2 Création d une nouvelle Publication

 

Pour créer une nouvelle publication, il est d abord recommandé de créer un nouveau 
répertoire qui contiendra l ensemble des fichiers et dossiers nécessaires à son exploitation.  

La création d une nouvelle publication s effectue à l aide la commande : 

 

Admin                  Créer publication  

S ouvre alors une boîte de dialogue, permettant : 

 

de donner un nom à la publication 

 

de définir le type de publication créée : mono ou multi-utilisateurs. (mono par 
défaut). 

     

Cette première boite de dialogue permet de choisir le nom de la publication, ainsi que les styles 
prédéfinis qui y seront associés.  

Une seconde boîte de dialogue permet d aller chercher le répertoire précédemment créé qui 
contiendra ladite publication.  

Après avoir été recherché le répertoire devant contenir la publication, un simple clic sur le 
bouton « Ouvrir » suffit à créer effectivement cette-ci. 

Dans le cas où vous auriez décidé de créer une publication multi-utilisateurs, REX Publisher 
demandera, par la suite, de saisir votre identifiant, mot de passe et Email 
D ADMINISTRATEUR. 
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2.3 Création d une nouvelle édition dans une publication existante

 
Pour créer une nouvelle édition, il faut d abord ouvrir la description de la structure d une 
édition, qui est contenue dans un fichier (ce que nous appelons un modèle) :  

 

Un modèle est un fichier qui contient l ensemble des informations sur la structuration en 
Sections, Rubriques et Sous-rubriques d un type d édition donné. 

 

Ceci se fait à l aide de la commande de la barre de menus: 

 

Fichier             Ouvrir modèle  

S ouvre alors une boîte de dialogue, permettant d aller chercher le modèle (fichier avec une 
extension .pub).  

Il suffit de sélectionner un modèle, généralement le modèle « News », pour créer une édition 
vierge. 

2.4 Ouverture d une édition, existante

 

Pour ouvrir une édition existante, il faut simplement aller la chercher là où elle est enregistrée, 
sous la forme d un fichier « .txt »:  

 

Ceci se fait à l aide de la commande de la barre de menus : 

 

Fichier                   Ouvrir Edition  

S ouvre alors une boîte de dialogue, permettant d aller chercher l édition recherchée. 

Attention

 

: Dans le cas où l édition appartient à une publication multi-utilisateurs, REX 
Publisher vous demandera de saisir votre identifiant et mot de passe, au travers de la boite de 
dialogue suivante : 

 

qui permet de saisir le nouvel identifiant et mot de passe correspondant. 
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3 Mise à disposition d exemples 

4 modèles sont mis à votre disposition et intégrés au logiciel REX Publisher :  

 
Modèle vert : site-vert 

 
Modèle PDF : pdf 

 

Modèle word : doc 

 

Modèle xml : xml 

3.1 Modèle vert

 

3.1.1 Aperçu 

Trois gabarits sont définis :  

 

un gabarit pour la page d accueil 


