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1. Qu’est ce que REX Publisher ?

1.1 Publier sur le web : une nécessité

Chaque jour qui passe, des dizaines d’entreprises, tout secteur d’activité confondu, décident
d’étre présentes sur Internet. Qu’elles mettent en place des sites institutionnels, de E-
commerce, d’Intranet ou d’Extranet, elles décident de faire le pas parce qu’elles ont compris qu’il
s’agissait d’'une nécessité stratégique.

En relevant le défi de la création de ces sites — et en y consentant un effort financier significatif -
elles n’ont cependant pas toujours conscience du défi encore plus grand que va constituer leur
mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d’enrichissement
(média, hyper-liens), ce travail de mise a jour va en fait constituer le véritable enjeu de
I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! A 'aune duquel sera effectivement jugée
la réussite de sa présence sur la toile étendue.

C’est a cet enjeu que REX Publisher a 'ambition de répondre.

1.2 Que fait REX Publisher ?

REX Publisher est un logiciel qui permet :

e De Créer et de mettre a jour I'ensemble des informations liées aux contenus d’un site :
e De Générer, a partir de ce contenu mis a jour, 'ensemble des pages du site.

e De Publier, tout ou une partie de ces pages sur le site lui-méme.

1.3 Une mise en ceuvre simple

L’ambition de REX Publisher est de mettre I'utilisateur au centre du systéme, sans lui imposer
une logique « d’informaticien ».

Rédacteur, responsable éditorial, collaborateur ou assistante, tous n‘ont qu’'une seule tache :
créer, manipuler, éditer du contenu, sans se préoccuper de problémes de mise en page, de
formatage ou de toute autre considération technique.

Au travers d’'une interface conviviale et intuitive, REX Publisher permet de saisir et éditer des
articles, et de voir en temps réel leur future mise en page sur Internet ou d’autres supports.

1.4 Une mise en page souple

Dans REX Publisher, contenu et mise en page ont été dissociés.

1. Tlutilisateur ne doit avoir qu’un point de vue éditorial sur le contenu. Il n’est pas intéressé par
les approches de mises en page finale de son contenu, qui relévent typiquement de la
maquette du ou des supports finaux du contenu. Son seul objectif est donc bien de saisir du
contenu en dehors de toute autre considération.

2. un méme contenu est éventuellement amené a étre publié sur des supports trés différents,
ayant a priori des maquettes de mise en page différentes. La séparation du contenu et du
contenant autorise donc une saisie unique du contenu, qui pour étre structuré n’en a pas
moins un format neutre et média-indépendant.
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La mise en page pour tel ou tel média, est donc assurée par le biais de « feuilles de style », que
I'utilisateur n’a a priori pas a connaitre, mais qui sont facilement éditables et modifiables par le
webmaster du site ou le maquettiste Xpress par exemple.

Il est possible de disposer d’autant de feuilles de style que I'on veut, ce qui permet de publier —
suivant les besoins — sous plusieurs mises en page différentes, a destination de médias
différents.

Loin d’étre limité a Internet, ce systeme de feuille de style est généralisé a tous les formats
cibles de REX Publisher (Word, Xpress ou tout autre format balisé). Vers Internet et au-dela !

1.5 Une diffusion en douceur

REX Publisher intégre un moteur FTP qui permet a l'utilisateur d’envoyer lui-méme, par I'appui
sur un simple bouton, le contenu de son choix a une adresse FTP spécifiée dans les feuilles de
style.

L’utilisateur n’a encore une fois pas a connaitre la structure du site cible, il se contente de
demander la publication a distance, et c’est REX Publisher lui-méme qui sait quoi envoyer et
ou : documents HTML, images et PDF associés.

Il a aussi la possibilité d’effectuer ce que nous appellerons du Zip-publishing ou tout ou une
partie des documents générés a partir de son contenu (et arborescence comprise) est zippé
dans un fichier pour pouvoir étre expédié vers un webmaster, seul habilité a publier réellement
sur Internet.

1.6 Une architecture ouverte

REX Publisher permet aussi l'exploitation de toute base de données visible dans son
environnement réseau (dans la mesure évidemment ou son schéma est connu et que les droits
d’acces le permettent).

Une base d’archives, un annuaire, un catalogue, toute donnée peut étre mise en valeur dans les
feuilles de style de REX Publisher. REX Publisher a I'architecture schématique suivante :
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2 Démarrage de REX Publisher
2.1 Lancement initial de REX Publisher :

* Double cliquer sur I'icbne se trouvant sur le bureau,

e oucliquer sur:

* Démarrer —» Programmes — REX Publisher—»> REX Publisher

Apparait alors une fenétre réduite & une simple barre de menu, dotée de deux entrées :
* Fichier
* Admin

.:F RexPublisher
Fichier  Admin 2

A - L’entrée de Menu « Admin » permet & cet instant :
e de créer un nouvel environnement de travail ; ce que I'on appelle une Publication.

B - L'entrée de Menu « Fichier » permet a cet instant :
e soit de créer la description d’'une nouvelle version du site : ce que I'on appelle une
nouvelle édition
e soit d’ouvrir une description existante (une édition existante)

2.2 Création d’'une nouvelle Publication

Pour créer une nouvelle publication, il est d’abord recommandé de créer un nouveau
répertoire qui contiendra 'ensemble des fichiers et dossiers nécessaires a son exploitation.

La création d’une nouvelle publication s’effectue a l'aide de la commande :

* Admin —» Créer publication

..'F- RexPublisher

Fichier | Admin 7

Créer Publication

Définir couleurs— #

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant :
e de donner un nom & la publication
e de définir le type de publication créée : mono ou multi-utilisateurs (mono par
défaut).
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RexPublizher

Fichier Admin 7

— Choizir les styles prédéfinis
doc
bt
pdf
~

r Chaisir |2 nombre d'utilisateurs

* Mono  Bulti

Annuler |

Cette premiére boite de dialogue permet de choisir le nom de la publication, ainsi que les styles
prédéfinis qui y seront associés.

Une seconde boite de dialogue permet d’aller chercher le répertoire précédemment créé qui
contiendra ladite publication :

. RexPublisher . 1

Fichier  Admin 7

EHpIo[er:I B) Poste de travail j @l

=
Fah

Digquette 33 [&:]
[F)

= Spsteme ()

(=) Données] )
= Données? [E:)
52 020604_2129 (5:)

Tvpe: |Publication File( pub] =l Annuler |

r Lecture zeule

i

Apres avoir été recherché le répertoire devant contenir la publication, un simple clic sur le
bouton « Ouvrir » suffit & créer effectivement cette-ci.
Dans le cas ou vous auriez décidé de créer une publication multi-utilisateurs :

1. Il faut absolument que I'environnement créé soit placé sur un serveur ou un disque
réseau, afin que différents utilisateurs puissent partager I'accés a 'édition.

2. RexPublisher demandera ensuite de définir votre identifiant, mot de passe et Email
D’ADMINISTRATEUR.
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Note : 'administrateur peut étre considéré comme le
Définissez vos identifiants d'administrateur « Directeur de la Publication ». A ce titre il possede un
Nom: | certain nombre de pouvoirs (création de profil de
Mot de passe: | Remu,| contributeurs, de responsables de groupe, etc..). Ses
Emai: | prérogatives sont décrites dans les chapitres 6 et 9 de

ce manuel.

Note : 'administrateur peut étre considéré comme le « Directeur de la Publication ». A ce titre il
posséde un certain nombre de pouvoir (création de profil de contributeurs, de responsables de
groupe, etc..). Ses prérogatives sont décrites dans les chapitres 6 et 9 de ce manuel.

2.3 Création d’'une nouvelle édition dans une publication existante

Pour créer une nouvelle édition, il faut d’abord ouvrir la description de la structure d’'une
édition, qui est contenue dans un fichier (ce que nous appelons un modele) :

e Un modéle est un fichier qui contient 'ensemble des informations sur la structuration en
Section, Rubriques et Sous-Rubriques d’un type d’édition donné.
e Ceci se fait & I'aide de la commande de la barre de menus :

e Fichier — Ouvrir modéle

;E:__HexPuhlishEI
Fickier &dmin 7

I Euwvelle Editiar

Oveerir Modéle

Ovperir E dition

Enreaistren hodels
Erregistren Edlitiar
Erregistren Bdition saus

Eermie]

Cuitker

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant d’aller chercher le modeéle (fichier avec une
extension .pub).
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. RexPublisher _io(xl
Fichier  Admin 7 —I—I

Duvrir une Publication 2| x|
Ewplorer :I =3 RexPublisher j gl
ot e
archive R news.pub
ftp Flex. agenda.pub
images Flex.internet. pub
zip Fiex. athers. pub
generation
- |
Type: | Publication Files [*.pub] =l Annuler |
[ Lecture seule
%

Il suffit de sélectionner un modeéle, généralement le modéle « News », pour créer une édition
vierge.

2.4 Quverture d’une édition, existante

Pour ouvrir une édition existante, il faut simplement aller la chercher la ou elle est rangée, sous
la forme d’un fichier « .txt » :

e Ceci se fait a 'aide de la commande de la barre de menus :

* Fichier — Quvrir Edition
¥ RexPublisher

Fichier Admin 7

fauwells Bditian

Oluwrir Modéls
Owerir Edition

Enregetier Modele
Enregretrer Editiarn
Enregstrer Editian sous

FErmer

Cuitter

S’ouvre alors une boite de dialogue permettant d’aller chercher I'édition recherchée :
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¥ RexPublisher _ = x|
Fichier Admin 7

EHpIo_rer:I[:I RexPublisher j gl
[]] [ style
archive

ftp

Images

zip
generation

: |

Tope: [ Test Files [.t] =l Annuler

[~ Lecture seuls

v

Attention : Dans le cas ou I'édition appartient a une publication multi-utilisateurs, REX
Publisher vous demandera de saisir votre identifiant et mot de passe, au travers de la boite de
dialogue suivante :

qui permet de saisir I'identifiant et le mot de passe correspondant.

La connexion réussit si :
e |utilisateur est connu du systéme et son mot de passe est valide,
e personne n’est déja connecté sous ce nom,

e [l'administrateur ou le responsable de groupe de [lutilisateur courant n'est pas déja
connecté.

En cas d’échec, aucune fonctionnalité ne sera disponible pour l'utilisateur.
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3 Ecran principal de R EX Publisher

3.1 Apercu de I'écran

L’écran principal de REX Publisher se présente comme sulit :

Il est composé de différents champs, caractérisant :
e ['édition en cours elle-méme

e les articles de I'édition en cours.

Remarque :
e Le formulaire de saisie décrit en fait ce que I'on appellera « l'article courant ».

e Si l'édition est une édition multi-utilisateur s, I'écran dispose aussi d’'une barre d’état
contenant des informations sur I'article en cours, I'utilisateur connecté et sa session (cf 3.4)
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